True Color видеорежимы

"Теория DirectDraw" 



DirectDraw поддерживает все разрешения экрана и глубину цвета, лишь бы они поддерживались драйвером видеокарты. DirectDraw позволяет приложению менять видеорежим на любой, поддерживаемый драйвером видеокарты компьютера, включая True-Color режимы 24 и 32 бита на пиксел.

DirectDraw также поддерживает HEL блиттинг на true-color поверхностях DD. 

HEL (Hardware Emulation Layer) - поддержка программного эмулирования операций, которые не могут быть выполнены аппаратно. 
HEL Blitting - выполнение операций с помощью аппаратного устройства, встроенного в видеокарту. 

Если видеокарта поддерживает блиттинг в этих высоких разрешениях, аппаратное ускорение будет использовано для битовых операций из-видеопамяти-в-видеопамять. В противном случае, будет использован HEL для выполнения этой операции. Скорость при этом падает.

В настоящее время все современные видеокарты должны поддерживать аппаратный блиттинг. 

