Пиксельные форматы

"Теория DirectDraw" 



Пиксельные форматы говорят, как понимать данные по каждому пикселу, хранящиеся в памяти (поверхности). Описание пиксельного формата целиком находится в структуре DDPIXELFORMAT. Эта структура содержит в себе следующую информацию:

· Палетизированный или непалетизированый режим экрана 

· Если непалетизированый, тогда в формате RGB или YUV 

· Количество битов на пиксел 

· Битовые маски для компонент пиксельного формата 

Вы можете получить информацию о пиксельном формате, используя метод IDirectDrawSurface7::GetPixelFormat (DirectDrawSurface7.GetPixelFormat)
В качестве параметра у метода указывается структура DDPIXELFORMAT, которая заполняется данными. 

