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Так уж сложилось, что WYSIWYG-редактор интернет страниц Dreamweaver заслуженно пользуется симпатиями знающих свое дело вебмастеров за очень бережное отношение к генерируемому коду. И вот Macromedia выпускает новую версию своего продукта: Dreamweaver MX. Он является одним из скакунов в новой упряжке компании: Macromedia Studio, а так же прямым потомком другого известного редактора: Allaire Home Site. Последний был любимым аргументом приверженцев ручного редактирования HTML против визуальных редакторов, в то время как предыдущие версии Dreamweaver’а имели очень простой редактор кода – фактически, раскрашенный блокнот. 
Новый продукт призван, объединяя лучшие качества обеих программ еще больше развить их. И знаете что? Кажется, Macromedia это действительно сделала!
Инсталляция

Установка стандартна. Как и во всех продуктах Macromedia нужно лишь щелкать кнопку Next и указать нужное место на диске. Отмечу, что программу можно поставить только в папку «Dreamweaver MX». Поэтому переписать новой версией старую нельзя. Однако это совсем не является каким-либо неудобством. Напротив, я с радостью обнаружил, что все мои настройки и сайты из Dreamweaver 4 оказались уже «внутри» MX. Я так же смог запросто использовать и старую и новую версию попеременно (а вот одновременно запустить обе – нельзя). 
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О размерах. Кластеров Dreamweaver стал требовать заметно больше. Инсталляционный файл «весит» 47 мегабайт. Свежеустановленная программа - 93 мегабайта. Конечно, для современных дисков это – ничто, но все-таки размер будет побольше, чем у старой версии. Если же вас не мучают принципы, то вы можете спокойно избавиться от Help’а и виртуальной машины Java – это освободит 38 мегабайт. Но прежде чем это делать, удостоверьтесь, что эти компоненты точно вам не нужны. 

Оперативку MX поглощает с превеликим удовольствием. Мой XP рапортовал, что в среднем редактор требовал 25-35 мегабайт. Удостоверьтесь, что готовы на такие жертвы ради всех тех вкусностей, о которых пойдет речь далее.

Первые впечатления

Грузится MX не намного дольше, чем четвертая версия. Но тут же оговорюсь, что речь идет даже не о средненьких компьютерах. Системные требования для комфортной работы возросли. Скажем так: если ваш компьютер шустро тянет Windows XP с полной выкладкой, никаких проблем с Dreamweaver MX быть не должно. Если же нет - быстродействие оного для вас оставит желать лучшего, то есть апгрейда. 
При первой загрузке, перед вами предстает окошко, просящее определиться с выбором интерфейса, в котором будете работать дальше. Я бы выделил три или даже два с половиной вида этих «физиономий». 
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Первый – стандартный SDI-интерфейс с множеством необъединенных окошек. Там все очень обыденно, за исключением упразднения окна «Launcher» и поэтому он не настолько интересен как второй. 
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Следующий интерфейс, во-первых, MDI с одним общим и множеством дочерних окон, а во-вторых, совершенно не похож на то, что было раньше. Сейчас мы его разберем, осталось лишь сказать, что «половинка» - это вариант второго интерфейса, сделанный с расчетом выдавить ностальгическое настроение у поклонников Home Site, потому что представляет явную его копию. Он прямо так и называется «Home Site/Coder Style».
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Новый интерфейс или «Dreamweaver MX Workspace» оставляет сложное впечатление. С одной стороны, он дает все то, отсутствие чего в «Dreamweaver 4 Workspace» часто бесило: строгое ограничение окна, ярлычки документов внутри программы, а не на панели задач, панель выбора файлов опять же внутри одного окна, да, наконец, ощущение целостности, а не распада на множество частей.
С другой стороны, громоздкие панели совершенно забивают маленькие 15” мониторы, оставляя совсем чуточку места для основного окна. Хотя всех их можно минимизировать до небольшой полосочки, выбор между покупкой большого монитора или непрестанного тыканья мышью по разным углам экрана кажется тягостным.
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Основные отличия интерфейса, кстати, наконец стандартизированного для всей вышеупомянутой «студии», от того что было раньше, заключаются в следующем: Все окна стали панелями, свободно перемещаемыми в периметре родительской формы; ярлычки открытых файлов оказались внутри той же формы; окно Launcher абсолютно видоизменилось до эдакого контейнера – если раньше мы жали на кнопочки и работали в открывающемся окне, то теперь мы разворачиваем соответствующую панель и работаем внутри нее. Таким образом устроены панельки Assets, CSS Styles, Справка (Answers и Reference), а так же Site Manager, втиснутый в маленькое, но удобное окошко. В общем, все то, что было в Launcher’е плюс нововведение – «Tag Inspector». Эта панель показывает иерархическую структуру тэгов страницы. Так же в Dreamweaver MX перекочевали из UltraDev средства работы с серверными документами.
Панель Insert раскинулась своими объектами и вкладками наверху, а Properties – внизу. Между ними оказалось окно редактирования страницы. Естественно, имеется стандартное горизонтально меню, и привычные кнопочки: Show Code, Design, Get, Put, Title и т. д.

И тут и там попадаются выпадающие списки, предлагающие множество служебных опций вроде перегруппировки панелей. За всем прямо не уследишь. Весь интерфейс гнется и налаживается, однако у меня не получилось запихнуть панель Insert в боковую стопку панелей и отменить кавычки в значениях свойств.
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Нововведения

Перечислю новшества, не касающиеся интерфейса.

· Теперь, создавая новый документ, вы можете выбрать из множества доступных заготовок, включая заготовки оформления, разных типов файлов (В том числе ASP+, VB, JS, PHP и т. д.), решения CSS и другие. 
· Расширенная поддержка CSS. Новые объекты CSS2. Возможность работы с локальными и внешними определениями стилей.

· Улучшенная работа с шаблонами. Помимо прочего, мне показалась интересной возможность создания вложенных шаблонов, то есть шаблонов внутри шаблонов.

· Более продвинутые инструменты для ручного кодинга. Выпадающие подсказки по тэгам. Обалденное дерево тэгов и их свойств. Большая библиотека заготовок (сниппетов). И все это в улучшенном редакторе кода a la Home Site.

· Поддержка Cold Fusion, ASP.NET и PHP. Полнофункциональная работа с Cold Fusion тэгами. Поддержка подключения данных и технологии Web Forms для ASP.NET. Поддержка синтаксиса PHP. 

· Авто-редактирование кода до совместимости с XHTML. Конвертирование в XHTML
· Отдельная функция для распечатки кода страницы

· Улучшенная проверка на ошибки в разметке

· Новые функции редактирования в меню Edit, в том числе «Go To Line»
· Новые средства визуального редактирования тэгов
· Новые справочники, в том числе по CFML, ASP, JSP
А так же куча мелких приятностей, всплывающих то тут, то там.

Обобщая
Dreamweaver MX – это колоссальный шаг в сторону ручного редактирования кода. Будучи сам приверженцем аскетичного UltraEdit, я начинаю серьезно размышлять о Dreamweaver’е не только как об удобном контент-наборщике, но и как об основном рабочем инструменте. 
Через пару часов работы просто наркотически привыкаешь к всплывающим при наборе кода спискам. Пальцы летают по клавиатуре, слова строятся с реактивной скоростью. И еще бы – вместо целого слова пишешь две первые буквы и давишь Enter. А вылезшая после написания конструкции src= прямо под курсором кнопка “Browse” чуть было не довела меня до восхищенной истерики. И это было еще до того, как я обнаружил, что можно самому задавать жесткие правила форматирования всех тэгов и их свойств.

В Dreamweaver MX при визуальном выделении текста используются тэги <strong> и <em>, а не <b> и <i> как раньше. Эту опцию можно отключить, убрав соответствующую галочку. Но тогда вы рискуете получить эмоционально неверный текст для пользователей, скажем, голосовых браузеров. Так что очередная монетка в копилку аккуратности работы с HTML брошена. 
Еще одно огромное новшество Dreamweaver’а заключается в панели Snippets. Это такое изощренное потакательство вебмастерской лени. Смысл заключается в уже готовой библиотеке готовых мини-шаблончиков, начиная от вставки тэгов комментариев, заканчивая созданием сложно выстроенных таблиц одним щелчком. Поверьте, это дико удобно, учитывая еще то, что все шаблоны легко редактируются. Рахитичная панель Assets не идет с этим ни в какое сравнение. 

Забыл сказать о настройке «Cloaking» в Site Manager’e. Если у вас по сайту раскиданы всякие ненужные файлы, вроде подложек, комментариев, word-материалов и прочий девелоперский мусор, вы можете сделать его игнорируемым для всех операций с сайтом. Наконец-то файл thumbs.db не будет больше путаться на моем сервере!!! Кстати, настройки сайтов теперь экспортируются.
* * *

Подключиться к серверному обработчику скриптов, создать страничку из шаблона, кинуть на нее пару форм, запустить и посмотреть в дебаггере ошибки – вот новая идеология работы при минимуме щелчков мышью. 
Наконец-то полноценная поддержка многих языков со своими синтаксическими элементами и их раскраской, открытость к настраиванию и надстраиванию, традиционно аккуратная визуальная система под рукой, в которой «подправить, если что» одно удовольствие, новые справочные руководства… 
В общем, у меня от нового продукта пока только положительные эмоции. Рекомендую как минимум посмотреть всем – и новичкам, и хардкорщикам, новый Dreamweaver MX действительно того стоит.
Приятного программирования, Дмитрий Литвиненко (aka Anti)
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Подписи к картинкам:

[01_install1.jpg]+[02_install2.jpg] – Процесс инсталляции очень прост

[03_interfaces.jpg] – Окошко выбора интерфейса

[04_dw4.jpg] – Обычный интерфейс Dreamweaver 4
[05_dwmx.jpg] – Новый интерфейс Dreamweaver MX
[06_dwhs.jpg] – Модификация Home Site/Coder Style

[07_tabs.gif] – Ярлычки выбора рабочего файла
[08_files.gif] – Site Manager, помещенный в контейнер
[09_panels.gif] – Замена Launcher’у – контейнеры

[10_taginspector.gif] – Контейнер с Tag Inspector
[11_preferences.jpg] – Больше настроек – больше удобства

[12_taglibrary.jpg] – Шикарная библиотека тэгов 
[13_tagchooser.jpg] – Вставка тэга плюс подсказка

[14_browse.gif] – Всплывающая контекстная кнопка Browse
[15_list.gif] – Всплывающий контекстный список свойств

[16_newfile.jpg] – Окно создания нового файла
