Дмитрий Литвиненко

Раздел: ActiveX
Использование объектов COM в .NET
Еще полгода назад мы пугали друг друга словами: «Вот придет .NET и не станет больше ActiveX-ов, забудем мы про dll-ки с ocx-ами и будем пользоваться исключительно новыми и непременно высокими .NET-технологиями!»
COM-ам - .NET!

Щаз. А как же моя любимая ActiveX DLL, которую я ежедневно подключаю перед сном и любуюсь изысканностью и изяществом динамически подключенной функции KillWindows()?! Так что получите назад свою футболку с надписью “COM-ам - .NET!” и положите мою win32.tlb на то место, где она лежала. 

Ничего подобного, прогресса я хочу, но не в ущерб себе. Поэтому сегодня мы запряжем наш гордо обозванный “managed” код на работу с самыми обыкновенными технологиями дня сегодняшнего, именуемыми COM, а у VB-манов более известными как ActiveX.

И обернулась лягушка принцессой

Теоретически, просто так взять и использовать  функции из ActiveX DLL (EXE, TLB) нельзя. Практически, владельцы Visual Studio .NET могут пропустить сие замечание мимо ушей, так как у них есть ЩАСТЬЕ в виде автоматического генератора компоновочной информации (assembly), которого вы даже не заметите, а будете просто подключать нужную вам библиотеку из меню References/COM. На сем кое кто имеет полное право перестать читать дальше. 
Тех же, кто добрался до этого абзаца – поздравляю. Во-первых, у вас появилась уникальная возможность (не удержался, чтобы не вставить сюда эту дурацкую фразу) узнать о процессе перевода COM в managed code. А во-вторых, если у вас стоит лишь Framework, то действовать вам придется описанным ниже способом.
Итак, что делать когда зубная щетка… тьфу… сколь либо графическая система разработки недоступна. Ответ – использовать консольные утилиты. Надеюсь FAR у вас там под рукой? Тогда раскочегаривайте его, а я пока объясню суть. 

Допустим у нас есть некая ActiveX DLL, функции которой нам позарез нужно использовать в программе написанной на VB.NET Для альтруистических целей, я быстренько наваял такую dll в VB6, дабы походя затронуть вопрос преемственности поколений. Альтруизма намного не хватило, поэтому библиотека vbm.dll имеет только один класс clsVBM, внутри которого (прям как у Кащея) лежит процедура About(), сотворяющая некие шаманские действия.

OK, теперь, как нам и советует .NET fine manual, ознакомимся с утилитой Type Library Importer (tlbimp.exe) Эта вещь берет ActiveX  компонент за шкирку, трясет, пока не посыпятся все объявления и определения, затем подбирает их и собирает вполне .NET-совместимую dll, называемую по-буржуйски assembly
Дабы собственноручно это увидеть, заходим ФАР’ом в папочку где лежит vbm.dll и пишем заклинание:

tlbimp vbm.dll /out:vbmnet.dll

Когда программа скажет «Угу», нам остается только подобрать еще дымящуюся vbmnet.dll и положить ее туда, где мы сейчас будем делать тестовую программу на VB.NET
Откроем ротик пошире…
После священнодействий, производимых tlbimp, структура исходной библиотеки (сюрприз!) сохраняется. То есть получившееся пространство имен, соответствует имени библиотеки (vbmnet), а иерархия членов та же, что была в голове у ее создателя.
Если эта голова по каким-либо причинам недоступна, выяснить содержимое библиотеки (и проиллюстрировать прошлый абзац), нам поможет утилитка Microsoft intermediate language (MSIL) Disassembler (Ildasm.exe). Запустите ее и откройте vbmnet.dll Среди кучи служебных классов будет сидеть упомянутый где-то выше clsVBM, а в нем метод About()
…и скажем «а-а-а»

Давайте же наконец писать! Создайте новый файл netcom.vb в который занесите следующее:

Imports System

Imports vbmnet ‘Подключаем наше пространство имен
Public Class NetCom

    Public Shared Sub Main() 


Dim vbm As New clsVBM() ‘Создаем экземпляр объекта

vbm.About() ‘Вызываем метод из COM’понента
    End Sub

End Class

Собственно это все, что нужно для счастливой жизни обычному человеку. Объяснять, что использование методов, функций, свойств, констант и перечислимых типов происходит совершенно обычным способом, мне кажется излишним.

Когда будете компилировать, не забудьте вставить указание /r:vbmnet.dll. Полностью строка для компиляции выглядит так:
vbc.exe /t:winexe /debug+ /optionstrict+ /r:vbmnet.dll  /r:System.dll  /out:.\netcom.exe netcom.vb
Пользуйтесь!

На этом вроде как и все. Совершенно неожиданно, все оказалось очень просто, поэтому пойду я лучше чего-нибудь порецензирую, а вам предоставляю скачать уже готовый проект. Ну и конечно желаю…
Приятного программирования, Дмитрий Литвиненко (aka Anti)
***

Приложение: netcom.zip (8k) Готовый проект, иллюстрирующий сказанное в статье

Рисунок: netcom.gif Что получится когда скормишь дизассемблеру файл vbmnet.dll
