Простые операции с файлами в VB.NET

О чем это?

Давайте непринужденно побеседуем в этой статье об основных операциях с файлами в системе .NET Несмотря на то, что программы здесь написаны на Visual Basic , рассматриваемые концепции остаются теми же и для других языков, работающих с новой системой.

Файловые объекты в иерархии имен .NET представляют собой встроенные функции VB6 скрещенные с ActiveX-компонентом FileSystemObject и приправленные функциями Win32 API. В результате получился мощнейший инструмент, позволяющий легко вытворять с любым файлом то, что ваша душа захочет.

Для создания программ вам потребуется как минимум установленный .NET Framework SDK (на момент написания доступна была Beta 2). Форм мы здесь рисовать не будем, поэтому запаситесь консольным файл-менеджером (короче Far'ом) или на худой конец откройте сеанс командной строки.

Подробное описание рассматриваемых классов и методов можно найти в .NET Framework Reference.

 

Создание и запись в текстовый файл

Для эффективной работы по заполнению текстового файла нам достаточно лишь одного класса StreamWriter, гнездящегося в пространстве имен System.IO 

Как водится, инициализировать класс можно кучей способов. Для нас пока важен один из них. Вот этот:

Public Sub New (ByVal path As String, ByVal append As Boolean, ByVal encoding As Encoding)
Параметр path означает путь к создаваемому файлу, логический параметр append информирует систему: надо ли перезаписывать файл в случае его существования, или продолжать добавлять буквы к уже существующему. Последний параметр очень важен. Дело в том, что по умолчанию файл будет создан в кодировке UTF-8, так же известной как почти-Unicode. Справиться с русскими буквами в нем после этого сможет лишь блокнот Windows 2000 и выше. Кроме того на одну буковку будет тратиться аж от двух до шести байт, что не слишком разумно для определенных случаев. Вернуться в родные пенаты Windows-1251 нам поможет последний параметр. Класс Encoding помимо всего прочего обладает свойствами ASCII, Unicode, UTF7 и UTF8, возвращающие соответствующие кодировки. Но они нам не нужны. Все что нам надо, так это метод Default, автоматически распознающий и возвращающий кодировку для текущей ANSI-страницы в системе.

В результате, для создания нового файла пишем:

Dim MyFile As New StreamWriter ("test.txt", false, Encoding.Default)

Ну а дальше все очень просто: Используем метод Write. В качестве параметра у него может быть:

1. Символ (Char)
2. Строка (String)
3. Массив символов (Char())
4. Выборка из массива символов (Char(), start, length), то есть length символов из массива, начиная со start-ого

Выбирайте, что вам надо. Финальная программа у меня получилась такая:

Imports System
Imports Microsoft.VisualBasic 
Imports System.IO 'Пространства имен для операций с файлами
Imports System.Text 'Для операций с кодировками

Public Class Main
Shared Sub Main()
Dim MyFile As New StreamWriter ("test.txt", false, Encoding.Default) 'Инициализировать класс, попутно создав новый файл
MyFile.Write ("Привет тебе, бледнолицый!" & vbCrLf) 'Записать строчку в файл
MyFile.WriteLine ("И тебе привет, Виннету!") 'И еще одну, но другим способом 
MyFile.Flush() 'Слить все, что есть в буферах в файл
MyFile.Close() 'и закрыть его
End Sub
End Class

Для Framework'а откомпилируйте ее например такой строчкой 

vbc.exe /t:exe /debug+ /optionstrict+ /out:.\fileop.exe fileop.vb

и запустите. Затем посмотрите что оказалось в созданном файле.

 

Чтение из текстового файла

Чтение, чтоб вы знали, ничуть не сложнее записи. Нам понадобится класс StreamReader, который можно инициализировать вот так:

Public Sub New(ByVal path As String, ByVal encoding As Encoding)
Все параметры мы уже прошли. Переходим к методам. 

Самый радикальный - это ReadToEnd() As String. Он просто скидывает в строковую переменную все, что есть в файле до самого конца. Для умеренных натур есть метод ReadLine() As String, читающий одну строчку и переводящий курсор чтения на начало новой. Концом строки считаются символы перевода строки \n и возврата каретки с последующим переводом строки \r\n. Это позволяет без проблем обрабатывать DOS и UNIX файлы. Если достигнут конец файла, возвращается Nothing. 

Метод Read() вернет символ и передвинет курсор чтения, причем символ вернется в виде Integer - это специально чтобы можно было отловить конец потока, когда метод вернет -1. А вот Read(Char(), Start, Length) As Integer заполнит массив символов текстом из файла, начинающися со Start-ого символа от текущего положения курсора и длиной Length.

Я написал такую программку, работающую с файлом, оставшимся от результата деятельности предыдущего листинга:

Imports System
Imports Microsoft.VisualBasic
Imports System.IO
Imports System.Text

Public Class Main
Shared Sub Main()
Dim MyFile As New StreamReader ("test.txt", Encoding.Default) 'Откроем файл для чтения
Dim MyString As String = MyFile.ReadLine() 'Прочитать одну строку
Console.WriteLine(MyString) 'Напечатать ее на экране
Dim MyChars(23) As Char
MyFile.Read(MyChars, 0, 23) 'Считать 23 символа в массив
Console.WriteLine (MyChars) 'Вывести его на экран
End Sub
End Class

Откомпилируйте и запустите программу. На экране должны появиться две строчки.

 

Определение существования, копирование, перемещение и удаление

Для начала определим класс, с которым будем работать. Очень просто - он называется File и инициализировать его будем без выкрутасов. То есть без параметров.

Существование файла в природе определяется элементарно:

Public Shared Function Exists (ByVal path As String) As Boolean
и все. Если вернется True - то указанный в path файл есть. Если False, то... догадайтесь сами :)

Копировать файл так же легко:

Overloads Public Shared Sub Copy(ByVal sourceFileName As String, ByVal destFileName As String, ByVal overwrite As Boolean)
Что значит копировать файл из sourceFileName в destFileName. Вообще-то последний параметр можно и не писать. В этом случае копируемый файл не сможет заменить уже существующий. Указав overwrite как True вы принудите систему все-таки совершить сей акт.

Перемещаем файл мы с помощью метода

Public Shared Sub Move(ByVal sourceFileName As String, ByVal destFileName As String)
надо только указать чего и куда.

Наконец, удалить файл мы сможем при помощи

Public Shared Sub Delete(ByVal path As String)
что еще проще.

Подытожив, напишем вот такую программу, которую нужно запускать после предыдущих двух.

Imports System
Imports System.IO
Imports System.Text
Imports Microsoft.VisualBasic

Public Class Main
Shared Sub Main()
Dim MyFile As File
If MyFile.Exists("test.txt") 'Есть ли такой файл
MyFile.Copy("test.txt", "test.bak", true) 'Сделать копию
MyFile.Delete("test.txt") 'Удалить исходный файл
MyFile.Move("test.bak", "test.txt") 'Переименовать копию
Else
Console.WriteLine ("File test.txt not exist") 'Уведомить о том, что файла нет
End If
End Sub
End Class

В результате этой мудреной комбинации, ни один файл не пострадает, exception'ов не вылезет, а вы узнаете как выполнять основные операции с файлами.

 

Атрибуты файла

Метод

Public Shared Function GetAttributes(ByVal path As String) As FileAttributes
Вернет довольно большой перечислимый тип FileAttributes, из которого можно узнать много интересного. Например:

- Archive - Атрибут "Архивный"
- Compressed - Атрибут "Сжатый"
- Directory - файл на самом деле - директория
- Hidden - скрытый
- ReadOnly - только для чтения
- System - системный, и другие...

Так же можно узнать: 

Public Shared Function GetCreationTime(ByVal path As String) As DateTime
- дату создания. Данные придется извлекать из структуры DateTime в которой очень много параметров: Date, Hour, Minute, Second, Year...

Public Shared Function GetLastAccessTime(ByVal path As String) As DateTime
- дату последнего доступа. И наконец:

Public Shared Function GetLastWriteTime(ByVal path As String) As DateTime
- дату последней записи. 

Методы:

Public Shared Sub SetAttributes(ByVal path As String, ByVal fileAttributes As FileAttributes),
Public Shared Sub SetCreationTime(ByVal path As String, ByVal creationTime As DateTime),
Public Shared Sub SetLastAccessTime(ByVal path As String, ByVal lastAccessTime As DateTime)
и 
Public Shared Sub SetLastWriteTime(ByVal path As String, ByVal lastAccessTime As DateTime) 
соответственно делают прямо противоположные вещи.

В качестве упражнения, вам - написать программку, которая использует эти методы, благо это совсем несложно.

Ну вот и все, на этом разрешите откланяться. Может быть в следующий раз стоит поговорить об операциях над директориями. Успехов в изучении .NET и конечно же...

Приятного программирования, Дмитрий Литвиненко (aka Anti)
