О режимах дисплея

"Теория DirectDraw" 



Режим дисплея - это аппаратная установка, которая описывает размерность и глубину цвета графики, которую дисплейное оборудование посылает монитору с главной поверхности. Режимы дисплея описываются их определяющимя характеристиками: шириной, высотой и глубиной цвета (bit-depth). На сегодняшний день все дисплейные адаптеры могут отображать графику в разрешении 640x480x8, где 640-ширина, 480-высота, а 8-количество бит на цветовую информацию одной точки. С увеличением разрешения экрана или цветности, требуется больше видеопамяти. 

Есть два типа режима дисплеев - палетизированный и непалетизированный. Для палетизированного режима значение каждого пиксела представляет индекс в определенной палитре. Глубина цвета режима дисплея означает количество цветов, которое может быть в палитре. Например, в 8-битном палетизированном режиме каждый пиксел может принимать значение от 0 до 255. В таком режиме дисплея может быть 256 цветов. Непалетизированные режимы дисплея, как видно из названия, не опираются на палитры. Глубина непалетизированного режима экрана означает количество битов, которые используются для задания пиксела. 

Главная поверхность, как и любая поверхность в главной цепи флиппинга (flipping chain) соответствует размерам режима дисплея, глубине цвета и формату пикселов. 

