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Раздел: Спец-цех / dotNET


Работаем с треем в VB.NET
Помните, как мы только не исхитрялись чтобы в Visual Basic 6 влепить иконку в системный трей (это рядом с часиками)? Все советы в FAQ’ах по этому поводу, собранные в кучу займут сотни килобайт. Отдельные личности даже умудрялись зашибить пару сотен зеленых рублей, выпуская целые ActiveX-компоненты.

Наконец наши молитвы были услышаны и в VB.NET появился целый класс для работы со злосчастным “Notification Area”. Называется он NotifyIcon и гнездится в пространстве имен System.Windows.Forms 
Свойств у класса совсем кот наплакал, но на самом деле для счастья больше и не надо. Собственно вот они почти все: ContextMenu, Icon, Text и Visible. 

· ContextMenu – объект класса ContextMenu, задающий менюшку, которая будет высвечиваться при щелчке на иконке мышой
· Icon – объект Icon, содержащий нужную иконку

· Text – строка, которая будет всплывать при наведении на иконку курсора

· Visible – логическое значение, определяющее видна иконка или нет. Заметьте, что при уничтожении программы надо обязательно выставлять это свойство как False. В противном случае иконка останется «висеть» пока до нее не дотянутся мышкой или системный трей не обновится.

Самое трудное во всем этом –не ошибиться в создании запутанной серии классов меню. 

OK, давайте теперь напишем простенькую программку, чтобы вы могли потом использовать ее за основу:
Imports System

Imports System.Drawing

Imports System.Windows.Forms

Ну это понятно. System.Drawing нужен потому, что класс Icon находится именно там.

Public Class TrayIcon


Inherits Form

Dim TrayIcon As New NotifyIcon()


Dim MenuItem1 As New MenuItem("Выбери меня!")


Dim TrayMenu As New ContextMenu()

Обратите внимание, на созданные объекты. TrayIcon – это собственно сам объект иконки в трее, TrayMenu – это объект контекстного меню, а MenuItem1 – это объект пункта меню. Для последнего я использовал конструктор, в котором можно сразу указать подпись пункта. 


Private Sub New()

        Me.FormBorderStyle = FormBorderStyle.FixedDialog

        Me.Text = "Иконка в трее"

        Me.AutoScaleBaseSize = New System.Drawing.Size(5, 13)

        Me.ClientSize = New System.Drawing.Size(250, 150)
Ну это простые задания окна


TrayMenu.MenuItems.Add(MenuItem1)
Здесь мы конструируем меню из пунктов. Сейчас он у нас один.


TrayIcon.ContextMenu = TrayMenu
Прикручиваем контекстное меню к объекту иконки в трее. Никакой мороки с функциями Popup и тому подобной лабуды, при щелчке правой кнопкой мыши теперь все будет выскакивать само!


TrayIcon.Icon = New Icon("myicon.ico")
Здесь сразу же создается новый объект Icon, который загружает изображение иконки из файла, который я положил в папку с проектом.


TrayIcon.Text = "Просто так"
Задаем значение всплывающей подсказки.



TrayIcon.Visible=True


И наконец делаем иконку видимой.


End Sub


Public Overloads Overrides Sub Dispose()



TrayIcon.Visible=False
При выходе – обязательно убрать иконку с поля зрения



Application.Exit()


End Sub


Public Shared Sub Main()



Application.Run(New TrayIcon())

    End Sub

End Class

Вот и все! Откомпилируйте программу и наслаждайтесь. Строка компиляции для Framework у меня такая: 

vbc.exe /t:winexe /debug+ /optionstrict+ /r:System.Windows.forms.dll  /r:System.dll /r:System.Drawing.dll /out:.\tray.exe tray.vb
Остается только сказать, что объект NotifyIcon обладает всеми необходимыми для веселой жизни событиями: Click, DblClick, MouseUp/Down/Move

Удачи в освоении и…
Приятного программирования, Дмитрий Литвиненко (aka Anti)
***
Приложение: notifyicon.zip – готовый проект (6k)

Рисунок: trayicon.jpg «Иконка, подсказка и меню – все вместе»
